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CREA IL TUO GIOCO MIX&MATCH
DEI LOONEY TUNES IN POCHI PASSAGGI

1.

2.
STAMPA I FILE.

RITAGLIA TUTTE LE FORME. 

3.
PIEGA OGNI PEZZO IN 

CORRISPONDENZA DELLA LINEA 
TRATTEGGIATA E INCOLLALO SU 

SE STESSO. FATTO!

COME SI GIOCA?
HAI BISOGNO DI UN DADO.

LE CARTE DA GIOCO DEVONO ESSERE DIVISE 
IN TRE MAZZETTI CON LE IMMAGINI GIRATE 
VERSO IL BASSO. MISCHIA BENE LE CARTE. 

OGNI PILA DI CARTE CORRISPONDE AD UN 
NUMERO (1, 2 ,3). SE, LANCIANDO IL DADO, 

ESCE IL NUMERO 1, 2 O 3, IL GIOCATORE 
PUÒ PRENDERE UNA CARTA DAL MAZZO 

CORRISPONDENTE E GIRARLA.
QUESTO CREERÀ MOLTE COMBINAZIONI 

DIVERTENTI CON I PERSONAGGI DEI LOONEY 
TUNES.

CHI RIESCE A COMPLETARE UN 
PERSONAGGIO RICEVE UN PUNTO.
CHI FA PIÙ PUNTI VINCE LA PARTITA. 
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